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Les humains et les dragons cohabitaient dans la plus paisible quiétude, quand
un jour, un air irrespirable pour les dragons se répandit dans I'atmosphére.
Seule une Tle ne fut pas affectée par ce phénoméne, et c'est donc 13 que se
réfugiérent les dragons, qui n‘eurent dés lors plus aucun contact avec les
humains. Mais ¢"était sans compter le naufrage d'un navire dont 1a seule
survivante fut la trés jeune Tamryn, qui sera done élevée parmi les dragons.
Yous, le jeune dragon Atorushan deviendrez vite son ami. Hélas, vers ses 18
ans, Tamryn doit repartir vivre parmi les humains. 5'en suivra donc une scéne
d'anthologie ol vous vous faites vos adieux, et ol vous lui offrirez I"'une de vos
cornes. Un souvenir, certes trés romantique, mais aussi fort pratique : pour
vous appeler lorsqu'elle aura besoin d'aide, elle lui suffira de souffler dedans.
Tamryn aura rapidement I'occasion de se servir de la corne, puisqu'elle se fait
emprisonner par I'armée des démons, qui a décidé d'enwvahir le monde. Elle fait
donc appel & vous, qui prenez 'apparence d'un humain pour pouveir sortir de
votre fle et pénétrer dans le monde des humains...

SOLUCE':

Monde des dragons — Draguria




Vous commencez sur la merveilleuse terre de DragUn jour, un bateau est détruit prés de la
c6te de Draguria. Déplacez vous au nord dddisty d'ou vous pouvez voir le naufrage. Une fois
gue vous avez parlé a tous les dragons, un dragge sortira du bateau, apportant le seul
survivant de l'accident - une petite fille. Elle $ait pas méme son nom, mais Atorushan entend la
voix du Dragon Blanc (le chef des dragons) il lande le nom de Tamryn.

Porte de Draguria

Quinze ans plus tard... Vous parlez au Dragon Bénous apprenez que Tamryn est partiily a 3
ans A cette occasion, Atorushan lui a donné ursedecornes. Si elle a besoin d'aide, elle peut
souffler dans la corne et Atorushan viendra la sauv

Atorushan veut aller aupres d'elle, mais la tde® hommes (Ishburn) a une malédiction qui tue

n'importe quel dragon. Le Dragon Blanc vous dommealef, qui ouvre la chambre de trésor de la
forteresse de dragon. L&, vous devez obtenir lEdajargent, un article qui vous protégera de la

malédiction.

Dans la caverne : dans a gauche de la fresque, iinypetit emplacement. Insérez la Clef du
Dragon, la porte s'ouvre.

La caverne a quelques impasses, mais le charfégaille d'argent est toujours trés évidents. Le
ennemis ici sont faibles et vous ne devriez pa# aeoproblémes.

L'écaille D'argent est sur un autel vert Auggiue vous obtenez I'écaille, le Dragon Blan&dit
Atorushan de frapper sa poitrine I'échelle. Iidie &t se transforme en homme. Cela vous protégera
de la malédiction. Dans le piédestal, il y a adssi armes : vous recevez une Epée Courte,
I'Armure En cuir, le Bouclier En cuir et 200 pieces

Vous serez déplacé hors de la caverne. ParlezagoBBlanc et vous marcherez
automatiquement sur le bloc de déportation, qusvognera a Ishburn...

Menu :



objet-clé
gERAmb attles-option

system-option

ki

Monde des hommes — Ishburn

En allant sur Ishburn, vous voyez une fortifima vaincue et vous atterrissez pres de la place
vous avez entendu Tamryn soufflant dans la céen@ragon Blanc vous envoie aussi une carte.
Maintenant, vous pouvez utiliser le bouton selpatg 2eme option) pour la voir. Allez a la ville
d’'Urwan au nord.

Ville d’'Urwan

Parlez a un homme avec un manteau blanc etapeal brun. Il demandera si vous voulez
combattre I'armée. Répondez “oui” (la premiéreamtet il vous donnera 100 pieces. La fille aux
cheveux au sud est du village demande la mémeiguettvous donne une potion si vous
répondez a la premiére option de nouveau.

Parlez a chacun - vous recevrez des informason3amryn. La maison en haut & gauche est
celle du Sage du village. Parlez-lui (le vieil homdans des vétements verts) et il vous demandera
d'aller a un temple, pour aider un magicien nommagiB (il est allé la pour empécher le Golem de
se reveiller); Tamryn devrait aussi étre la. Onss/donnera le choix pour demander au vieil
homme quelques questions — répondez juste a lagreem

Vous demanderez un peu d'aide : le vieil homme douge une lettre et vous dit de le donner a un
homme nommé Barsom au bar - vous obtenez ausfi206s.

Allez y et parlez a 'hnomme avec des cheveuxaihs, c'est Barsom. Vous lui donnez

automatiquement la lettre et il vous rejoint. A&zetquelques potions et maintenant vous pouvez
aller au temple, juste au nord-est d’'Urwan.

Temple sur la Colline sacré



Barsom sait comment ouvrir I'entrée du temple. foreeque vous étes a l'intérieur, il remarque une
odeur de viande morte ... de ceux qui sont venwsigaravant. Apres le combat avec les zombis,
Barsom vous dit d'étre prudent, il a un mauvaisisemt pour le couloir suivant. Atorushan voit la
Corne de Tamryn sur le sol, se précipite palténir et tombe dans un piege.

Atorushan tombe dans une cellule et trouve Tarpris au piege la aussi! Elle n'a aucune de qui
est ce garcon. Atorushan lui dévoile aussitotigest .1l défonce la cellule mais est victime de |
malédiction de Ishburn

Une fois sortie de la cellule, retrouvez Bars@@placez le pilier violet puis obtenez tous les
coffres dans la piéce, battez le monstre au suthestle temple. Apres cette victoire, partez lgers
grotte du Golem.

Grotte du Golem

Entrez dans la salle au nord de la grotte.méltieur, Bagin utilise son pouvoir pour tenir le
Golem. Il vous demande si vous pouvez vous batinere le Golem. Si vous étes préts a vous
battre avec lui, prenez la premiére option et Baguns donnera un Rubis et joindra votre groupe
avant de libérer le Golem.

Boss: Golem

Bagin décide de vous rester fidele, puisque d@sirez vous battre avec les forces obscures.
Maintenant, vous devez retourner & Urwan pour acerda destruction du Golem au Sage.



Ville d’'Urwan

Parlez au Sage, faite vos emplettes puis allezllage Elbard

Village d’ Elbard

------

plusieurs villes dans le monde entier.

A lI'ouest de la maison, il y a un colysée. Vpasivez vous battre ici, parler au type derriére le
comptoir. Il y a trois niveaux a ces batailles nieeau de débutant, Normal et le niveau Spécial.

Allez au Bar et parlez au barman. Barsom voagntera une histoire ... il sait que le Baron
Fraward vole certains des secrets du royaume Maintevotre groupe décide d'aller voir le
Baron.

Achetez un nouvel équipement. Le magasin d'arpratique des soldes.

Une fois que vous étes préts a vous battre, alie maison en dessous du Colysée et parler au
garde prés de la porte. Battez le et entrez damsaison. A l'intérieur, battez-vous avec tous les
soldats et explorez toutes les pieces pour obdesiitems dans les coffres.

Finalement, vous atteindrez une grande piéce amex tbles sur le coin en haut a gauche.

Il'y a un rouleau sur une des tables. Prenez &!gte des secrets du royaume que le Baron a volé
pour les forces obscures.

Le Baron vous voit et vous attaque :
BOSS: Baron Fraward

Fraward défait, un deuxiéme groupe de soldateammais Bagin utilise son influence pour
obtenir une réunion avec le roi et utilise le Raul&ecret de Fraward pour prouver sa culpabilité.

Chéateau d’Elbard

Vous serez rejoints par le Prince Hathram et lenBlé&-alna, ils veulent se battre avec contre les
forces obscures. Maintenant, vous allez au nardomrer Sada, un des soldats du roi.

Avant le départ, prenez du temps pour expléesshateau pour trouver les coffres.



/]

Hathram

La Forteresse de Sada

Parlez aux gardes et ils vous feront entrelinétieur, entrez dans la piéce pour parler &Std
vous mettra au courant de leurs plans. Il y a atd-ouest une forteresse. Les Forces obscures
attaquent vers le sud. Cette forteresse est céetfdr un type nommé I'Ostracon et un de ses
membres, Barago. L'Ostracon a quitté la forterpsse se battre avec la Résistance, Barago est
resté, vous donnant une occasion d'organiser unecouoip.

Allez a la forteresse de Zahma.

Forteresse de Zahma

Cela ressemble a un piége, mais vous décidez tterdmissez les soldats enfoncer la porte et
suivez les. En bas, vous verrez les soldats capturié se battent avec les soldats ennemis et vous
obtiendrez la Clef de Prison. Allez au sous sdkezndans les cellules de prison, les soldats
capturés sont la. Montez l'escalier du bas et weusontrerez Sada. Il a suivi Barago, mais ne peut
pas aller plus loin sans une clef de prison, ées&tus de décider maintenant.

Il'y a cing cellules de prison a cet étage. Vimeipouvez pas entrer dans la cellule du suddeut
suite, vous avez besoin d'une clef différente pela. Fouillez les cellules, entrez ensuite dans la
guatrieme cellule pour rencontrer Barago.

Boss: Barago

Aprés la défaite de Barago, vous recevez lagdéima. Quittez la cellule et parlez a Sada.
Hathram utilisera la clef Zahma pour ouvrir la pggtincipale, et demandent a Atorushan s'ils
devraient donner la clef a Sada. Donnez-lui la @¢&epremiere option) et il vous dira d'aller au
sud-ouest, dans la Ville de Gildeel.



Ville de Gildeel

Allez a au bar et parlez au barman : il partBuae grotte d' Ovingston. Aprés l'audition du
barman, Bagin souhaite I'explorer. Faites des aahaers dans la ville et partez au nord pour la
grotte d'Ovingston.

Grotte Ovingston

Approchez-vous du rocher bloquant I'entrée gjfilBke détruira avec une boule de feu. Entrez
dans la caverne, Bagin commence a se sentir fagiguesste assis pour se reposer, Vous devez
continuer sans lui.

Les ennemis scorpions sont trés ennuyeux. Vousgz obtenir une Grande Epée dans un coffre
au sud est de I'écran. Allez au nord-est dedHegvous trouverez un squelette. Il a un anneau su
son doigt; Falna le prend et voit un nom gravé ukessFitma".Elle décide de garder I'anneau avec
elle.

Allez a 'ouest et vous atteindrez un lac saater

Un dragon sort du lac et commence a faire trembht de terre, il ne veut pas que des hommes
le dérangent. Atorushan Iui demande si il est legon émeraude (emerald dragon). Le dragon
arréte d'attaquer, on suppose qu'aucun homme mait@ON nom. Une fois qu'il découvre
qu'Atorushan est un dragon, il devient un peu pasptif.

Atorushan lui demande de I'aide pour détruisfdeces obscures, il lui dit qu'il est en rédité
dragon d'argent, celui qui a créé I'écaille d'argeriAtorushan utilise. Le dragon émeraude (le
dragon le plus puissant) est mort, mais le dragamrgent vous dit de rechercher les Graces Vertes
(5 au total).



Come du Dragon Rouge

: le Cristal du Dragon Pouipre

1:
2
I : L écaille damgent
4 Griffe du Dragon Noir
3

: les Canines D or

CINQ GRACES VERTES

Il est dit qu'une fois que les graces vertesig®y les dragons verraient un miracle... Et o f
leurs pouvoirs revenus, le mal et ses créaturesaiét aucun destin.

Retour a I'entrée de la caverne. Vous décowgueBagin a disparu, laissant seulement sa canne.
Retour a Gildeel pour voir s'il est la.

Ville de Gildeel

Parlez au barman de nouveau. Il vous dira que Batgihla, mais est déja parti, vers la Grotte
d’argile.

Grotte d’argile

L'entrée a la caverne semble avoir été ouventéapmagie de Bagin. A l'intérieur de la caverne.

Allez au nord-ouest de la grotte, chaque fois pus faites face a une ligne de pierres, marchez
uniquement sur les pierres bleues - si vous marcuees pierres rouges, les statues de dragon
vous enflamment. Remarquez qu'il y a des coffees @haque coin de la piéce; votre but principal
est le nord de la piéce, ol il y a encore un audffre. A l'intérieur, vous trouverez une lettre de
Bagin.

Bagin explique qu'il y a 20 ans, il est entta &averne Ovingston avec un ami proche pour
obtenir le cristal du dragon pourpre, mais ilseétajeunes et inexpérimentés. Le squelette que
vous avez trouveé dans Ovingston était I'ami de Bagii est mort de la négligence de Bagin.

Maintenant, il faut aller a la Forét Dardwa dét un monstre appelé Gohmes, qui terrorise le
Village Nanai. C'est une promesse qu'il avait faiten ami et il vous donnera le cristal auss#ot |
monstre détruit.

Falna semble particuliérement préoccupé parrBag)uittez cette caverne et retour a Gildeel
pour traverser Arbath.



FrH i

Atorushan

Ville de Gildeel

La maison au-dessus Bar est la maison de Dap.dresdg la ville disent qu'il y a quelques secrets
sur lui (et certains disent qu'il est un espiorjéil aime le bon vin, particulierement ceux daee
ville. Allez au magasin d'article et achetez unpair 20 pieces, allez ensuite a la maison de Dap e
parlez-lui.

Offrez lui votre vin (la premiere option).

Il vous dira qu'il est un membre de liaison pour&sistance et vous donne une Note de résistance,
(C'est la premiére option) - vous devez le donnar homme nommé Hoslow et au bar de la Ville
Fworwie. Dap vous apprend a traverser la Forter@dsath - vous pouvez vous déguiser comme
un soldat et passer la forteresse facilement

Allez au magasin d'article de nouveau et cheégisa deuxieme option. La fille appellera un vieil
homme, qui verra la Note de Résistance et vousetanime Armure de Soldat. Maintenant vous
pouvez aller a la Forteresse Arbath.

Forteresse Arbath
Quand vous entrez a la place, vous porterez auitpueatent I'’Armure. Vous dites aux gardes que
vous avez un message a I'Ostracon et ils voustferdrer.

Apres que vous passez la sortie, un d'entre eux pose une question. Si vous répondez la
premiére réponse, ils découvriront qui vous été$a Beuxieme réponse est « partir en courant ».
Méme si vous vous battez avec les soldats (c'esbuonbat facile), vous partez en courant ensuite.

A cause du combat, I'armure de soldat commeiseecasser et Hathram la jette (si vous ne vous
étes pas battus, Falna le rejette de toute fagete parce qu'elle pue). Allez a Fworwie.

Ville Fworwie

Allez au bar et parlez au barman. On vous donmers¢hoix :

Achetez a une boisson (20 piéces), donnez-lui umbwire (50 pieces) ou revenez plus tard.
Choisissez n'importe quelle option, mais donnezdupourboire et vous serez capables de lui
demander une série de questions. Choisissez lacteexquestion d'abord, posez ensuite les
guestions restantes (ne lui demandez pas la deyniér



Maintenant, parlez a I'hnomme bloquant la porg@a@che du barman, il vous laissera passer.
Traversez la piece suivante, dans laquelle se ¢rteukeader de résistance Hoslow. Il n'a pas vu
Bagin. Vous étes forcés de vous enfuir par un passacret, parce que les forces obscures arrivent.

Vous sortirez dans une piéce secrete, ou vouggzagoarler un peu plus. Hoslow ne connait pas
Dardwa pour vous guider.

Hoslow vous demande aussi de le rejoindre ams une opération contre I'armée obscure.

Quittez la maison de Résistance et allez awtign général (la grande construction sur le
sommet de la ville). Vous ne verrez aucun ennemssfot que vous entrez, vous devrez vous
battre avec quelgues soldats, Parlez au barmbwoets donnera quelques renseignements. Allez a
la porte tout a droite et vérifiez les livres ptnauver un document. Il est écrit dans une certaine
langue mystérieuse... Bagin connaissait cette lnmmais Falna connait juste un peu; elle apprend
I'existence d'un trésor divin antique a l'intéridar la Forét Dardwa.

Ostracon essaye d'avoir des informationshadi de village. Il menace le chef de tuer toss le
villageois s'il n'obtient pas ce qu'il veut Avaniege villageois ne dise quoi que ce soit, Atorasha
fait irruption et fait une attaque de slash sutr&®sn.

Avant que vous ne puissiez en finir Ostracande ses soldats d'élite apparait. Celui-ci est se
nomme EIm et dit a Ostracon de partir en courant.

Boss: Elm

Ostracon s'est échappé, mais au moins vousrétessgpour sauver le chef du village, qui part en
courant sans vous dire un mot. Maintenant, reveogzHoslow pour lui dire que vous avez
accompli les opérations.

Hoslow est heureux et organise une féte poébcét cette victoire, mais il est interrompu par un
messager : Ostracon attaque le Royaume Elbamhtildéja réussi a tuer Sada - maintenant, c'est
juste une question de temps avant la destructida Berteresse Zahma.

Hathram décide de retourner a Elbard ; le mstgroupe veut rester a la féte, mais Hathram leur
rappelle qu'il y a d'autres choses a faire. Hathwvans donne des congés, mais vos tache inchangeés :
trouvez le Village Nanai, a l'intérieur de la Fop&rdwa.

Hoslow vous donne une lettre pour le chef dlage, qui pourrait le faire avoir confiance en
VOus.



Hosrow

Village Dardwa

Le village est tres petit. Il y a seulement wegasin d'article et une auberge, quelques maisons.

Entrez a la maison du sud-est. Le chef estyawd lui donnez la lettre d'Hoslow. Le fils du the
Yaman entre dans la piece. Il a entendu votre asatien et veut vous aider. Yaman rejoint votre
parti et maintenant vous avez un guide pour alles profonds dans la Forét Dardwa.

Foret Dardwa

Avec Yaman dans votre équipe, vous parvenenaaitye les chemins de Dardwa. Yaman vous
permet de voir I'entrée secrete a la forét.

A un certain point, Yaman vous expliquera quedi@st devenu un village interdit. En raison de
l'apparition du Roi Garusia et principalement deitite du monstre Gohmes, ils ont décidé de
sceller la forét entiere.

Village Nanai

Dans la maison au sud-est se trouve la femme domrte nommé Fitma (I'anneau découvert dans
la grotte Ovingston, ¢a ne vous rappelle rien?).
Vous apprenez aussi par des villageois que Bagihiétet est allé se battre avec Gohmes.

Allez au sud-ouest. Entrez dans la grotte de Ghomes

Grotte de Gohmes

Aprés que étre entrez, vous rencontrez le me@&hmes, mais il s'éloigne de vous. Les os qu'il
a laissés derriére lui sont vieux et sont probrablg d'un villageois Nanai, mais c'est assez pour
faire que Falna se soucie de Bagin. Suivez l& td@cGohmes gauche, ne marchez pas sur sa
matiere visqueuse.



Cette fois, quand vous atteignez Gohmes, il crausee nouvelle caverne pour partir en courant.
Les décombres laissés vous empéchent de prendhegen, donc vous devez faire marche
arriere et prendre un chemin a gauche pour ateeiladroie nouvellement creusée.

Vous verrez Bagin - il s'est battu avec Gohmesperdu.

Avant de mourir, Bagin dit & Falna qu'il étadind les forces obscures. Il a été blessé dans la
bataille et a été sauvé par Fitma - le vrai peréadea. Bagin avait décidé d'aider Fitma a combattr
Gohmes et ils devaient a la Caverne Ovingston emier lieu.

Bagin donne ses pouvoirs magiques a Falna. I pbus obtenez le cristal de dragon pourpre,
deuxieme Grace.

Maintenant, au nord et vous trouverez Gohmeasdeeau. Le combat contre Bagin I'a blessé et
maintenant c'est a vous de le finir pour de bon.

Boss: Gohmes
Apres avoir détruit Gohmes, votre souci estatpte de I'armée sur Elbard. Vous quitterez la

caverne automatiquement.

Retour au Village Nanai.

Village Nanai

Allez a la maison de Fitma et parlez a la femme.

Elle est le fantdme de la mere de Falna. Vous podueemir dans l'auberge et acheter des articles si
vous avez besoin ; quand vous avez fini vous poguéter le village par le nord et sortir du la
forét.

Aussitot que vous quittez) le village, Yamarssai votre équipe. Maintenant, quittez la forét et

allez parler A Hoslow & I'est de la forteresse ath

Grotte de la résistance



Parlez a Hoslow. Hathram est déja retourné arBlbt vous aider la Résistance; Hoslow rejoint
votre équipe. En route pour la forteresse Arbath.

Forteresse Arbath

La résistance s'occupent des gardes a la ppteefdrteresse, vous laissant la voie libre.
Entrez dans le batiment est suivez le chemimisMomberez sur Bashita le dernier des soldats
d’élite de Ostracon.

Boss: Bashita

Unes fois Bashita mort, vous prenez le contiéléa Forteresse Arbath. Tandis que le groupe de
Carshwall va a la Forteresse Zahma, vous devearretoa Gildeel - Dap a été capturé par I'armée.

Ville de Gildeel

La ville est abandonnée ... la seule personneirestldat au bar. Parlez-lui et battez-le. Panez a
barman. Il vous parlera de Dap, Vous entendez aiede I'extérieur du bar, ils savent que la
Résistance est ici et qu'ils devraient montrer@dae de la ville, désarmée.

Allez a la place de la ville trouver Dap ligotéraarbre; parlez-lui et il vous dira que c'est wgei
Trop tard : une bande de soldats vous entourdaefus.

Boss: Gildeel Knight

Dap est affaibli, mais une bouteille de vindenet vite en forme.
Il a entendu dire qu'Ostracon a attaqué Elbardiettpthram a été capturé - et tué probablement.
Cependant, vous n'avez pas de temps pour vousttegpour lui: vous devez aller a la Forteresse
Zahma Parlez au gosse devant le bar et il donoataon argent pour aider la cause de la
Résistance : 1000 piéces! Allez a la Forteressendah

Forteresse Zahma

Quand vous entrez, la seule personne vous \estam membre de Résistance nommé Tomas.
Il vous dira que les forces de Carshwall sont aesvici et ont trouvé la place vide, donc Carshwall
et le reste du groupe est allé a l'intérieur deri@resse.

Entrez & la forteresse. Ignorez les cellules'yila rien) et aller au sud. Quand vous atteideez
trois cellules, entrez a I'extréme droite pour werwun soldat ennemi. Parlez-lui et il vous
demandera si vous voulez savoir ce qu'il fait Bu Pnporte ce que vous répondez.



Apres l'avoir battu, il dira qu'il a entendu dingeq’'Ostracon attendrait votre équipe a I'nétel de
Fraward, a Elbard.

Répondez que vous avez compris (le deuxiemecabil vous dira que sa mission est finie, Et si
vous désirez le laisser partir en courant. La peeeniéponse est 'oui’, le deuxieme est "Non"

Sivous ne le laissez pas partir, vous deves baitre avec lui de nouveau; si vous le laissez
vraiment partir en courant, il vous quittera, maiss attaquera aussitot que vous quittez la cellule
Quand vous gagnez, vous récupérez la Clef Zahma.

Continuez a aller jusqu'a ce que vous soyezd®du batiment. A I'extérieur, vous pouvez
utiliser la Clef Zahma pour ouvrir la porte. Carsiiwous attend de l'autre coté. Il a été a Elbard,
mais n'a pas vu de trace d'Ostracon.

Ensuite, allez faire un tour a la Forteresse dea$adte au nord d'Elbard).

Lot
:

TR A

Carshwall

Forteresse de Sada

Un arrét rapide : allez juste a l'intérieur et @avie coffre : armure de chevalier.

Ville Elbard

La ville est totalement abandonnée et vous nggopas entrer au chateau. La seule chose a faire
est d'aller a I'nétel particulier de Fraward. Bs#im c'est un piége, mais Hoslow dit que vous étes
venus trop loin pour revenir en arriere. Allezhétel.

Il n'y a aucun ennemi a l'intérieur, allez lavouis avez trouvé le Rouleau Secret dans votrevisi
précédente : la grande piece avec deux tables.
Il y a une grande carte sur une des tables. Jaiarepup d'oeil et Falna découvrira que cette
construction est un passage secret.

Allez a la chambre du nord-est. Quand vous arri@evotre équipe recherchera le passage et le
trouvera.

Traversez les couloirs. Vous rencontrez Ostradl a enfermé Hathram a l'intérieur d'un Ctista



Noir et explique que le roi Garusia n'est pas intérpas@n petit royaume.

La source du pouvoir des dieux antiques, I'Aajesst cachée a la Forét Dardwa. Cependant, la
seule personne qui connait son emplacement exdet@kef du Village Dardwa - I'homme que
vous avez sauvé d'Ostracon dans le passé.

Ostracon veut que vous trouviez I'Avesta.

Vous étes teleporté a la piéce ou vous étiearanpnt. De la, vous entendez la voix d'Ostracon
disant que, si vous lui donnez I'Avesta, vous ottda Cristal Noir; il vous attendra a la Forteeess
Mithramifle.

Quittez I'nbtel et les hommes seront de retmxrvillages.
Vous devez aller & la Forét Dardwa, en passargforteresse Arbath.

Village Nanai

Vous rencontrez Yaman. Il souhaite maintenafdgrdfre le monde entier contre Garusia et
rejoint votre équipe de nouveau. Allez au Villagardwa.

Village Dardwa

Allez a la maison de chef de village et parlaz-lu
Yaman lui demande une carte de la forét et somlpédit a contrecceur que cette carte est dans
I'étagere a livres sur le couloir.

Allez voir I'étagere dans le couloir. Yaman ftana et trouvera la carte a l'intérieur d'un livre
Avec cela, vous pouvez aller a l'intérieur de I&foAllez a la Forét Dardwa.

Foret Dardwa

Allez & la montagne ou se trouvait la grotteGohmes; au lieu d'entrer a l'intérieur, marchez
autour de la montagne. Yaman désignera I'empladethenpassage qui vous permettra d'aller
encore plus profond dans la forét -

Temple Dardwa

La femme a l'intérieur du temple est la Fée Fuwelle répondra a vos questions. Elle vous
apprendra que les dieux antiques étaient en réadittiembres d'une espece appelée les Hols, Qui
sont venus sur terre avant les dragons et étaagiatbtes d'utiliser des grands pouvoirs magiques.
Une fois que vous avez fini, elle ouvrira la paftela caverne ou I'Avesta se trouve.



Foret Elbard

Lisez le manuscrit en pierre : "révélez 'Eaut®d la terre, connaissez le Vent Portant legfieu
tous iront au chemin du Ciel".

Des cavernes ont des signes sur les murs. woissaterez que le signe d'or représente la Terre, |
signe bleu est I'eau, le signe orange est lelesigne vert pour le ciel; et le signe d'argent
représente le monde .

Allez a la caverne au nord (celui avec les cinges). Vous devez remettre les signes dans I'ordre
pour ouvrir le passage suivant. Mettez les sigaes det ordre : Terre (d'or), D'eau (bleu), Feu
(orange), Vent (argent) et Ciel (vert).

Entrez et vous vous trouverez dans une pieee l&westa et les restes du Dragon D'or
(apparemment tué par la malédiction).

En essayant de prendre I|'Avesta, le squeletferdgon D'or se réveille pour vous arréter de
'emporter...
Boss: Dragon Zombie

Aprés la mise en déroute du Dragon, vous aravendre I'Avesta et obtenir aussi la troisieme
Grace, les Canines D'or! Quittez la caverne eepagrbur le pont.

Ostracon envoie quelques Soldats pour repreffdredta. Ces soldats sont faciles a tuer, on ne
peut pas avoir confiance a Ostracon.

Forteresse Mithramifle

Vous étes pris en embuscade par quelques soldétgérieur de la forteresse, Ostracon vous dit
gu'il ne viendra pas; vous devez le rencontreraar du batiment.

Montez alors I'escalier. Au deuxieme étage vourexaune fille poursuivie et capturée par
guelques soldats. Suivez la et vous devez vatelzvec elle...

Boss: Death Woman



Ensuite montez au troisieme étage.

Au troisieme étage, entrez dans la piéce dergtan haut de l'escalier; vous serez au sommet d
chateau et trouverez Ostracon .enfin!

L'ostracon vous force de lui donner I'Alvestajsme vous donne pas le Cristal Noir ; au lieu de
cela, il le détruit.

Boss: Ostracon

L'ostracon est vaincu, mais pas mort : il s'‘ppeaemportant I'Avesta au Roi Garusia, au
Chéateau Durgwand.

Quittez la forteresse et vous rencontrerez Caahvon groupe a suivi Ostracon, mais a perdu
sa trace. La Résistance est groupée a la Ville Wigagt projette une attaque contre le Chateau
Durgwand. Hoslow doit retourner prendre des mespoes cette attaque. Falna quitte votre
équipe.

Il vous dit aussi que le potentiel de défense dat€iu Durgwand n'est pas simple et vous dit
d'aller a la Ville Hellroad, a I'ouest, y obtenuajques indices.

Y. 'k’ &
A AT
Ostracon

Ville Hellroad

Quand vous arrivez la, vous voyez un groupeiltigeois, soudain I'armée apparait.
Boss: dark chevalier
Apres votre victoire, un ours armée d’un arc sine Atorushan, Yaman se sacrifie.

Un héros célebre, Saosh'yant, cherche des gisefoirts pour le rejoindre dans son combat
contre les forces obscures. Saosh'yant est lepiypiant un chapeau jaune.

La femme dans la maison du nord vous parle dpge trés rare avec une marque de dragon. Au
nord du village, vous pouvez voir la tombe de Yaman



[l dit qu'il peut vous emmener dans la grottdiddad (il veut rencontrer un ermite qui vit I3,
appelé Fushurunum), Saosh'yant rejoint votre équipe

En route pour les montagnes Hellroad

Grotte Hellroad

Cet endroit est peuplée par des scorpions, plesddifféerents coffres.
Vous vous trouverez a I'extérieur des caverhesiersez le pont et obtenez la Canne de La terre
dans le coffre. Maintenant, allez tuez le graratgon bloquant votre chemin...

Boss: King Scorpion

Une fois que les scorpions sont détruis, allkzraaison sur le sommet de la montagne.

Hotel de Fushurunum

Parlez a Fushurunum et posez lui toutes lesignes mais aprés une ou deux questions, il part
vers une autre partie de I'hotel ; partez le rej@nll vous donne un tas de renseignements
important:

- Les Hols était dans ce monde bien longtempstdgamragons. Il y a environ 3000 ans, les
dragons sont apparus. lls ont commencé a se ppatirda dominer la terre (ils I'ont considéré
comme une terre sainte) et cette guerre a reveadiegwies de beaucoup de dragons et Hols.

- Ainsi, pour empécher l'extinction, ils ont mis@mint un accord : Tandis que les prairies
occidentales étaient pour les Hols, les continené&ntaux étaient pour les dragons. Plus tard, les
Hols ont transformé leurs prairies en désert.

- Le dragon émeraude est le héros des dragonsgoehe pouvait pas étre remplacé. En raison du
coup de malédiction sur les dragons a Ishburnidgah émeraude est mort. Les dragons ont créé
cing trésors, a partir du dragon émeraude: cesrsé&ont les Graces Vertes.

Une Graces Vertes est en possession du Rosi@dta Griffe de Dragon Noire)
- L'Avesta est le produit du grand pouvoir dessHaluste pour vous donner une notion, I'Avesta

est ce qui a transformé les prairies occidentaledésert...
Imaginez si Garusia réussit a dessiner ses phatéfiques sur Ishburn

- Ostracon a vendu son ame au coté obscure @¢wsnu un Démon. Soyez trés prudent.



Une fois que vous avez poseé toutes les questoissiurunum demande si tout est clair et si vous
voulez demander quoi que ce soit de nouveau (tigmle deuxieme choix). Il vous dit aussi que
Hathram est toujours vivant; le cristal noir qui@sbn a cassé été un faux. Une fois que vous
réussissez a récupérer le vrai cristal, il fashlaené & un homme appelé Waramuru, il devrait étre
capable de changer complétement cette malédictiliiméeer Hathram

Apres cela, Fushurunum disparait de nouveais, ceéte fois il est sorti de la maison. Il vous
donnera un Gin, un Champignon de Nymphe et un RBloisr envelopper le paquet, il donne a
Saosh'yant une fléche violente, un article qui va@idera a combattre le Roi.

Suivez Fushurunum dans la maison et parlezalcoee de nouveau - il dira qu'il n'y a rien plus
gu'il peut faire pour vous. Parlez-lui & maintgwises - a la troisiéme fois, il vous présenteoeac
un article, a vous de choisir:

- Epée « Tueur de dragon »
- Personnel de Fushurunum
- le Chapeau d'Orpheus

- robe de cristal

- anneau Protes

- rubis faillite

Il ne désire pas donner la plupart de ses itdmefusera de vous donner I'Epée Tueur de drago
parce que vous ne devriez pas vous battre avedrdgsns, il ne vous donnera pas son personnel
parce qu'il en a besoin pour son hoétel, Il dit pu€hapeau Orpheus est un articles de luxe; la Robe
de Cristal est un souvenir d'une femme et il né pas la céder.

Donc vous avez le choix entre 'Anneau de Pretés Rubis de Faillite). Je suggere fortement
gue vous choisissiez I'Anneau de Protes - vousgmacheter des Rubis de Faillite ailleurs, bien
qu'ils soient trés chers. Si vous choisissez ladady il mentionnera que vous n‘avez pas vraiment
beaucoup de godt, il vous donnera aussi 9646 {@pparemment pour compenser votre choix de
merde).

Quittez I'hbtel et le retour I'entrée de la nagmte. Hoslow vous attend au Bar.

Ville Hellroad

Allez au bar, Hoslow et la Résistance sonti$comt déja mis en place I'opération pour attatpier
Chéateau Durgwand. Hoslow rejoint votre équipe.
Maintenant, vous devriez aller a Durgwand, masrallabord au sud et une fois que vous vous
atteindrez le rivage, allez a I'ouest. Vous deviteaber par hasard sur une épée.

Chateau Durgwand




Laisser la Résistance faire leur travail.

Une fois que la porte principale est ouvertetrez a I'intérieur. Trouvez le levier pour l'adiv
et ouvrir la porte de I'ouest.

La Résistance est déja installe et il sembl®sfwacon a quitte le chateau. Allez a droite du
chateau, dans une petite chambre. A l'intériegscendez de deux ou trois étages et vous trouverez
I'Ostracon.

Hoslow veut venger les morts de sa famille esaall veut la vengeance de son pere. Ostracon
vous présente ses trois soldats d'élites ressescBarago, EIm, Bashita) et est maintenant prét a
vous défier...

Boss: Ostracon

Vaincu, I'Ostracon demande a Garusia plus deggpour qu'il puisse vous détruire tous. Son
désir se réalise...mais Carshwall meurt pour safit@ushan.

Boss: Arch-Demon

Avant que vous ne quittiez la piece, Garusizaggip et prend I'Avesta . Pour démontrer le
pouvoir d'Avesta, Garusia rend son chateau flogadétruit les petites des lles Kasha.

Maintenant, le Chateau Durgwand est le votescendez l'escalier jusqu'a ce que vous
rencontriez le reste de la Résistance. Parlezaqumurendre qu'il y a un sorcier, au Lieu saint de la
Mer sur la plus grande des lles Kasha. Allez ailk Baijil.

Village Bajil

La maison de Waramuru est au sud-est. Waratmuue des renseignements de fagon a
libérer Hathram de la malédiction. Vous avez besgbine sorte particuliére d'herbe pour cela.
Waramuru vous demande d'aller avec lui. Warameijoiat & vous et vous dit d'aller aux
montagnes.

Mine de Bajil

Il y a abondance d'herbes , mais celui que ebaschez est une fleur rouge.
Une fois ramasser , un monstre apparait.

Boss: Mangeur d'Homme



Retournez au village Bajil.

Village Bajil

Allez & la maison de Waramuru. L'herbe liber¢hiclam! Waramuru quitte votre équipe et est,
bien sar, remplacé par Hathram.

Allez a I'ouest trouver la maison du marin. Paddé’'homme pour voyager a Kasha.

Port de Palsie

Vous étes sur Kasha, mais vous pouvez retodfaevous venez - ¢ca vous coltera 500 pieces.
Allez a ville Palsie au sud.

Ville Palsie

Cette ville ne sert qu'a acheter des articlesuf@a équipement) ou le repos a l'auberge.

Grotte Palsie

Entrez dans la grotte et touchez tous les piliéls s’enfoncent dans le sol et vous ouvre une
entrée secrete. Ensuite vous arrivez a un endred 4 piliers. Son gardien vous attend...

Boss: chevalier d’argent

Apres le combat, vous gagnez les documents Aediqu

Lieu saint de kasher

Allez au lieu saint , vous étes attaquez par desallers de Garusia. Battez les ,
Ensuite rentrez dans le temple et parlez au prétreus dira d’allez dans la grotte sacree

Grotte sacrée

Rentrez dans la grotte , puis avancez en bas jaggaint de téléportation. Ensuite allez prendre



I'item pour le prétre . Un boss apparait
Boss: chevalier d’or

Une fois le boss vaincu , partez pour le villagessaom

Village sans nom

Allez voir la mémé a coté du malade , elle vousydiil lui faut un fruit sacré , partez exploresle
arbres dehors jusqu’a ce que vous trouvez le fill#z ensuite le donnez au malade. Vous pouvez
désormais vous reposer a la maison du dessus

Lieu saint de kasha

Allez voir le prétre, il vous dira d’aller a taine Kasha , allez y , une fois devant la porte a
I'intérieur de la mine , vous devez prononcer wreilile magique , retournez voir le prétre pour
gue Tamryn apprenne la formule. Retournez a la miaeersez la mine et vous vous retrouvez au
village Margina

Ville Margiana

Cette ville propose de tres bon équipement pouev@uipe mais trés cher.

Allez dans la maison au sud d'ouest pour parler soldat qui c’était caché. Ensuite partez a
I'ouest du village vers le temple de Margiana. IBuoute vous rencontrerez le roi Garusia, il est
stoppé par le prétre de la mer , mais ce derniegésiste pas longtemps.

Boss: Garusia

Temple Margiana

Le prétre donne une armure en cuir tachée deamna Saosh'yant. Il ouvre aussi une porte pour
vous, mais Garusia surgit de nouveau et atomipetlee.
En route pour le Palais du roi Garusia.

Palais du roi garusia



Aussitdt que vous arrivez, vous étes saluésipatande de Chevaliers de Phalange .

Trouvez la salle du tréne, vous rencontrez Garusrsous dit maintenant que vous verrez son
vrai pouvoir: les hols avait confié 'avesta a Gaau...

Il vous explique que les hols sont les créateéels de cette terre. Tamryn ne peut pas tait a f
croire tout cela, mais il ne fait aucune différepoair Garusia - il va vous tuer de toute fagon.

Boss: Garusia

Garusia ne peut pas croire qu'il a été vainais mvant de mourir , il se rend compte qu'un
d'entre vous n'est pas un homme... vous recevpmlaieme Grace, la Griffe du Dragon Noir.

Le chateau commence a s'effondrer. Tamrynrselseson amulette que lui a donné le prétre
pour étre téléporté. Elle explique que le prétraldit que le Teleposta pourrait seulement étre
utilisé par les Hols ...

De longues histoires courtes, Atorushan ne seisot pas de ce qu'elle dit et sont trouvés par
Hathram et Saosh'yant. Hoslow a été blessé, mgmestout seul chez Waramuru. Tamryn utilise
le Teleposta encore une fois pour se rendre ardelba

Chéateau Elbard

Evidemment, vous étes recu comme des héros ateathElbard. Le Roi Elbard décide de vous
honorer, Mais il y a toujours le probleme des Hdts)c Hathram décide de rester avec vous. Le roi
ne sait pas ou se trouve Falna, mais Barsom voptuditard qu'elle serait a une oasis a l'ou#dlst, s
jamais vous avez besoin de la trouver.

Comme Hoslow est mal en point, il quitte votgeig@e donc il peut se reposer un peu .Allez dans

les pieces du chateau pour prendre vos récompdfisesute pour le désert de 'Ouest

Désert de I'ouest

Atteignez l'oasis pour trouver Falna , ell®uehera dans votre équipe . Maintenant, au nord est
a la Montagne Hellmand, il n'y a aucune entréd¢ejus autel. Marchez a coté et vous serez attaqué
par le Monstre Rah.

Boss: Rah

Apres la victoire, allez & I'est de la montagroes trouverez une caverne .



Montagne Hellmand

Le chemin est direct; il n'y a aucune bifurgatj ainsi juste la portée le sommet de la montagne
Les ennemis sont forts, mais ils ne devraientypmasir de probleme . Quand vous atteignez les
deux cercueils, vous étes attaqués par deux yeux .

Boss: Yeux d’'Hadés

Aprés votre victoire, vous obtenez la cinquigghdernier Grace : la Corne du Dragon Rouge!
Allez au sommet de la montagne; apparemment, les Wélades défendaient une épée.

Quand Atorushan est sur le point de retireébepous écoutez une voix. C'est I'esprit du
Emerald Dragon, a l'intérieur de I'Epée Magiquppedé Vendidard. Quand vous la prenez,
Vendidard vous dit qu'il vous attendait et vousdditiliser les Graces pour retrouver les Hols.

Monde des Hols

Aprés votre intrusion vous verrez le seigneuidaies.

Tiridates explique que I'ancien roi est all@ &urface du monde pour rechercher le Teleposta et
I'Alvesta et Tamryn I'a suivi quand elle était pisih petit enfant. Le Teleposta est un trésor que
seul les successeurs Iégitimes du trone peuveiseuti

Les Triades enferme le reste de votre équips:daedes disent qu'il y a une rumeur, il y a ggiinz
ans, que la disparition de la famille royale fdigairtie d'une conspiration de Triades.

Vendidard empéche Atorushan de se métamorpkasdragon; a la Ville Hols, la malédiction
est encore plus forte que d'habitude et Atorusleguenit pas la supporter - il doit croire en Tamryn
comme elle a eu confiance en lui auparavant.

Vous contrdlez désormais Tamryn, habillé comaneéine de Hols .Tiridates dit qu'il a servi de
Premier ministre a son pére, le dernier roi, gstitgpidement abandonné sa mission et a essayé de
s'échapper Tiridates lui dit de ne pas poser dsta@é€e, ou ses amis emprisonnés sentiront les
conséquences.

Allez au miroir de la chambre et Tamryn remarquju’elle porte une épingle a cheveux et
imagine qu'elle pourrait I'utiliser pour ouvrirparte. Allez a la porte, Tamryn essayera et priera
gu'elle est capable d'ouvrir la porte ... et déco@nsuite qu'elle n'a pas été fermée du tout.

Il'y a des gardes a l'extérieur de cette chaymbags ils sont attaqués par un type nomme Jessill;
c'est un soldat au service de la Famille Roy&leld', il a aidé le pére de Tamryn a s'enfuir.



Jessill donnent des vétements a Tamryn . Sdé/az'extérieur et ensuite a gauche, dans le bloc
de prison pour retrouvez Atorushan. Parlez a togsawnis et Jessill vous libére. Tamryn explique
gue le Hols ne sont pas responsable de ce qairésat - c'est le seigneur Tiridates et ses associé
radicaux. Il a appelé garusia pour se débarrassasi@t mettre ses mains sur I'Alvesta, qu'il veut
utiliser pour attaquer le monde d'Ishburn.

Sortez de la prison et partez pour la citadetés

Citadelle Hols

Prenez tous les coffres, puis montez a la tour.

Tour Hols

Montez les escaliers autant que vous pouvealet atteindrez finalement un point ou vous
pouvez entrer avec deux portes - Allez a droife pantinuez votre chemin.

Trone Hols

Tiridates essaye de convaincre Tamryn de lendje, car ce sont les Hols qui sont responsable
de la malédiction (Je vous conseille d’étre auanivé30/135 pour les deux combats qui vont
suivre).

Boss: Tiridates

Vendidard identifie que Tiridates est habité @@ monstrueuse créature appelée Zandig. Ce
monstre se dévoile enfin....

Boss: Zandig

Apres votre combat vous allez mieux. La chute dels,He désert occidental se recouvre de
verdure et la malédiction sur les dragons est.finie

FIN A-n
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